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Gminny Osrodek Sportu i Rekreacji w Gniewie





REGULAMIN TURNIEJU HALOWEJ PIŁKI NOŻNEJ GNIEWSKICH FIRM I INSTYTUCJI Z OKAZJI 101 ROCZNICY ODZYSKANIA NIEPODLEGŁOŚCI PRZEZ POLSKĘ
1. ORGANIZATOR
· Gminny Ośrodek Sportu i Rekreacji w Gniewie

2. CEL ROZGRYWEK
· Zachęceni do zwiększenia aktywności fizycznej przez lokalną społeczność
· Aktywne spędzanie wolnego czasu

· Godne uczczenie 101 Rocznicy Odzyskania przez Polskę Niepodległości poprzez ukazanie wartości sportu, który może zjednoczyć wszystkich Polaków dla jednego celu 

· Wyłonienie Mistrza turnieju

3. TERMIN I MIEJSCE
· 10.11.2019 godz. 10:30

· Hala Widowiskowo – Sportowa w Gniewie ul. Kusocińskiego 10

4. UCZESTNICY
· Zgłoszenie drużyny należy dokonać na formularzu zgłoszeniowym (wersja doc, bez podpisów zawodników) który należy przesłać na adres animator@gosirgniew.pl  animator@sport-gniew.pl do 06. 11. 2019 r  wg wzoru, który stanowi Załącznik Nr 1 do regulaminu

· Prawo udziału w turnieju mają osoby, które pracują lub odbywają praktyki w danej jednostce

· Drużyna składa się z min 7 a max 12 zawodników, w grze bierze udział 5 zawodników ( 4 w polu + bramkarz)

· Zawodnicy zgłoszeni przez  jedną drużynę nie mogą występować w innej drużynie
· Osoby nieletnie, które odbywają praktyki w danym zakładzie i będące uczestnikami turnieju, zobowiązane są do dostarczenia oświadczenia rodziców (opiekunów prawnych), w którym wyrażają oni swą zgodę na udział ich dziecka/podopiecznego w turnieju oraz zaświadczają o braku przeciwwskazań zdrowotnych do tego rodzaju aktywności sportowej. Wzór oświadczenia/zgody stanowi Załącznik Nr 2 do niniejszego regulaminu.

· Osoby pełnoletnie, które chcą wziąć udział w turnieju wypełniają wzór oświadczenia/zgody stanowi Załącznik Nr 3 do niniejszego regulaminu. 

· Każda drużyna biorąca udział w rozgrywkach musi mieć pełnoletniego opiekuna, który podpisuje  Załącznik Nr 4 (stanowiący integralną część niniejszego regulaminu) 
· Pełnoletni opiekun grupy, w czasie trwania rozgrywek, sprawuje opiekę i jest on odpowiedzialny za: 



- bezpieczeństwo i odpowiednie zachowanie nieletnich zawodników jego drużyny,


- powiadomienie opiekunów prawnych niepełnoletnich zawodników swej grupy w sytuacjach 


trudnych, niebezpiecznych i zagrażających życiu.
5. ZASADY I SYSTEM ROZGRYWEK
· 1.
Punktacja: zwycięstwo - 3 pkt, remis - 1 pkt, porażka - 0 pkt.
· 2. 
Mecze rozgrywane systemem „każdy z każdym” lub w grupach w zależności od ilości 
zgłoszeń
· 3.
Boisko 20m x 40m 
· 4.
Bramki 3m x 2 m
· 5.
Piłką futsalową (niski kozioł) w rozmiarze 4.
· 6. 
Czas trwania meczu (  uzależniony od ilości drużyn),  3 minutową przerwą na zmianę stron.
· 7. 
W momencie rozpoczęcia meczu na boisku w każdej drużynie musi być przynajmniej 4 
zawodników (w tym także bramkarz). W przeciwnym razie mecz się nie odbędzie,a 
drużynie która 
jest w komplecie zostanie przyznany walkower. Jeżeli natomiast w obydwu 
drużynach nie znajdzie 
się określona liczba zawodników następuje obustronny walkower 
(0-5).
· 8
Jeśli wykluczenia zawodników poskutkują tym, iż na boisku w trakcie trwania meczu 
znalazłoby 
się mniej niż 3 zawodników w jednej drużynie, mecz zostaje przerwany 
walkowerem.
· 9. 
Decyzje sędziów prowadzących mecze są niepodważalne.
· 10. 
W czasie trwania meczu prawo zwrócenia się do sędziego ma tylko i wyłącznie kapitan 
drużyny w sposób kulturalny i taktowny, nie dotyczący podjętej przez niego decyzji.
· 11.
Każda drużyna może dokonać zmiany w trakcie trwania meczu w dowolnej ilości. Zmiany 
odbywają się w wyznaczonych sektorach boiska (źle dokonana zmiana będzie karana karą 
2 minut).
· 12. 
Niedozwolone jest: wejście wślizgiem w momencie, gdy zawodnik atakujący jest w zasięgu 
gry. W 
przypadku, gdy nie ma zawodnika atakującego w zasięgu gry, wślizg jest 
dozwolony.
· 13.
Wszystkie rzuty wolne są bezpośrednie za wyjątkiem złapania przez bramkarza piłki w ręce 
od zawodnika z tej samej drużyny, a rzut wolny wykonywany jest z linii pola karnego.
· 14. 
Przy wykonywaniu wszystkich stałych fragmentów gry, zawodnicy drużyny przeciwnej 
muszą być w odległości 5 m, a czas wznowienia gry nie może przekroczyć 5 sekund.
· 15. 
Rzuty karne wykonywane będą z linii wyznaczonej przez sędziego - 6m.
· 16.
 Rzut z autu należy wybijać nogą zza linii bocznej boiska w odległości do 0,5 m (czas 5 
sekund). Bramki strzelone bezpośrednio z rzutu z autu nie zostają uznane.
· 17.
Za niesportowe zachowanie np. wulgaryzmy lub brutalną grę zawodnik może być ukarany 
czerwoną kartką, która skutkuje opuszczeniem placu gry do końca spotkania, zawieszeniem 
i osłabieniem drużyny na 5 minut. Po upływie 5 min na boisko może wejść inny zawodnik 
drużyny.
· a) faule i przewinienia karane są żółtą kartką i karą 1 minuty. Chyba, że padnie bramka dla drużyny przeciwnej, w tej sytuacji zawodnik ukarany lub inny z tej samej drużyny wraca na plac gry. W przypadku, gdy karę odbywa dwóch zawodników po stracie bramki może wejść tylko jeden z nich (ten któremu zostało mniej czasu kary).
· b)zawodnik odbywa karę przy stoliku sędziowskim. Za pomiar czasu kary, jak również możliwość powrotu na boisko odpowiada stolik sędziowski;
· c) w przypadku gdy bramkarz otrzyma karę, odbywa ją sam (niedopuszczalne jest, aby za bramkarza odbywał karę zawodnik z pola);
· d) dwie żółte kartki w meczu skutkują jedną kartką czerwoną, która powoduje opuszczenie placu gry przez zawodnika do końca spotkania i karą 3 minut dla drużyny. Po upływie 3 min lub stracie bramki na boisko może wejść inny zawodnik drużyny;
· e) czerwona kartka uzyskana bezpośrednio przez zawodnika powoduje absencję w 1 najbliższym meczu, w razie brutalnego faulu, niesportowego zachowania, bójki na boisku, ławce rezerwowych lub trybunach, oraz innych zajść. Organizator ma prawo do zwiększenia okresu dyskwalifikacji z wykluczeniem zawodnika z turnieju włącznie.
· 18. 
Bramkarz rozpoczyna grę rzucając piłkę ręką (czas rozpoczęcia to 5 s), w przeciwnym 
wypadku jest 
wykonywany rzut wolny pośredni. Bramki zdobytej rzutem piłki ręką przez 
bramkarza przy 
wznowieniu gry nie uznaje się, a jedynym wyjątkiem jest bramka z 
gry.
· 19.
 Przepis o spalonym nie obowiązuje.
· 20.
Drużyny mogą rozgrzewać się przed meczem w sposób nie utrudniający: gry drużynom 
rozgrywającym swój mecz, sędziom, organizatorom.
· 22.  
Kolejność w tabeli: 
· a) liczba punktów,

· b) wynik bezpośredniego pojedynku, 

· c) różnica bramek, 

· d) ilość zdobytych bramek,

· e) rzuty karne pomiędzy zainteresowanymi drużynami,

· 23. 
W przypadku, gdy jednakową ilość punktów zdobędą więcej niż 2 zespoły, wówczas 
sporządza się 
tzw. "mała tabelę" uwzględniającą tylko wyniki pomiędzy zainteresowanymi 
drużynami. W takim 
wypadku o kolejności w tabeli decyduje: korzystniejsza różnica 
bramek, większa ilość zdobytych bramek. W przypadku, gdy nie można w ten sposób 
sklasyfikować drużyn, o kolejności decydują rzuty karne między zainteresowanymi 
drużynami - seria 5 rzutów karnych, a w dalszej kolejności rzuty karne do momentu 
wyłonienia zwycięzcy. 
6. NAGRODY
· Puchary i dyplomy dla drużyn zajmujące miejsca I – III

· Dyplomy dla pozostałych drużyn

· Wyróżnienia statuetki i dyplomy 

7. POSTANOWIENIA KOŃCOWE
· Każdy zawodnik chcący wziąć udział w rozgrywkach zobowiązany jest do dostarczenia podpisanego oświadczenia

· Za uszkodzenie powstałe w udostępnionych pomieszczeniach odpowiada finansowo cała drużyna 

· Interpretacja niniejszego regulaminu należy wyłącznie do organizatora
· Na terenie hali sportowej, na którym rozgrywany jest turniej (w szczególności w szatniach) obowiązuje całkowity zakaz spożywania alkoholu i palenia wyrobów tytoniowych.

· Opiekun jest zobowiązany zapoznać pozostałych zawodników w swojej drużynie z niniejszym regulaminem.

W sprawach turnieju można kontaktować się pod nr tel. 601 – 429 – 790 Tomasz Ostrowski

